
De jongste deelnemer mag beginnen.
Als je aan de beurt bent, pak je een kaartje van de
stapel.
Het getal op het kaartje moet je afronden, bijvoorbeeld
18 wordt 20. Zoek een vakje met het cijfer 20, kies het
vakje dat het dichtst bij ligt. Dat kan dus ook betekenen
dat je een aantal stappen terug moet doen, omdat
daar een 20 is die dichtbij ligt.

 
Zo werkt het spel:
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het afronden spel
WWW. JUFMAGRETHA .NL t/m 100



start

finish

10

10

10

1080

80

100

40

40

40

40

20

20

20
20

30

30

3050

50

60

70

60
70

90

70

100 80

90
kaartjes



12 21 15 29
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Hey!
Super leuk dat je dit gratis bestandje hebt gedownload!

 
Volg ons op onze social media accounts om op de hoogte te blijven van de

nieuwste ontwikkelingen:
 
 
  

Juf Magretha
 
  

@jufmagretha


